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Hvordan kan jeg bruke hver adkomstvei til å støtte min forflytning eller manøver? 
Hvordan vil hver adkomstvei støtte mine forflytningsteknikker, formasjoner, og 
ved kontakt, manøveren? 
Vil variasjoner i fremkommelighet fremtvinge formasjonsendringer eller 
endringer i forflytningsteknikker? 
Hva er fordelene og ulempene ved hver adkomstvei? 
Hva er motstanderens sannsynlige akser for motangrep? 
Hvilke tverrakser kan utnyttes for å veksle mellom adkomstveiene og hvilke vil 
motstanderen kunne utnytte for å true våre flanker? 
Hvordan vil hver adkomstvei påvirke fremrykningshastigheten? 
Hvilke adkomstveier kan motstanderen nytte inn i min sektor? 
Hvordan kan motstanderen utnytte hver adkomstvei? 
Hvilke tverrakser kan motstanderen utnytte for å true våre flanker? 
Hvilke adkomstveier vil egne seg for et eget motangrep? Eller kreve 
omgruppering? 

 

 

Hvordan vil motstanderen bruke sperringer og terrengformasjoner? 
Hvordan vil sperringene være konstruert? 
Hvordan vil sperringene og terrenget påvirke forflytningen og manæøveren? 
Hvis nødvendig, hvordan kan jeg unngå sperringene? 
Hvordan kan jeg oppdage, og hvis ønskelig omgå sperringene? 
Hvordan har motstanderen plassert våpen for å dekke sperringene, og hvilke typer 
våpen bruker han? 
Hvis jeg må bryte gjennom, hvor forventer motstanderen at jeg bryter gjennom og 
hvor vil motstanderen dekke fra? 
Hvordan vil terrenget påvirke utplassering av avdelingsvåpen? 
Hvor ønsker motstanderen å rykke frem? Hvor kan jeg ødelegge han? Hvordan får 
jeg han dit? 
Hvordan vil sperringer og terrengformasjoner påvirke motstanderen? 
Hvordan kan jeg bruke terrengformasjonene til å tvinge motstanderen inn i et 
engasjementsområde, nekte han tilgang til akser eller forstyrre hans forflytning? 
Hvordan vil terrenget påvirke utplassering av avdelingsvåpen? 
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 Hvilket lende er viktig for egen observasjon, både for evnen til stridsledelse og for 
å lede ild? 
Hvilket lende er viktig for motstanderen og hvorfor? Er det viktig for meg også? 
Hvilket lende har min oppdragsgiver definert som viktig? Er dette også viktig for 
motstanderen? 
Kontrollerer motstanderen viktig lende? 
Hvordan tar jeg kontroll på, eller opprettholder kontroll på, viktig lende? 

 Er observasjon og skuddfelt tilgjengelig på eller nært målet for motstanderens 
observasjonsposter og våpensystemer? 
Hvor kan motstanderen konsentrere sin ild? 
Hvor vil motstanderen ikke kunne være istand til å konsentrere sin ildgivning? 
Hvor er motstanderen sårbar? 
Hvor kan jeg støtte manøveren med ild? 
Hvor kan egne observasjonsposter plasseres? 
Hvor har motstanderen sine forhåndsplanlagte krumbanemål? 
Hva kan jeg bruke til grunnpunkter? 

 Hvilke posisjoner har observasjon og skuddfelt mot motstanderens adkomstveier? 
Hvor vil motstanderen etablere ildstøtte? 
Fra hvor kan jeg kraftsamle ild mot motstanderen? 
Fra hvor kan jeg ikke kraftsamle ild mot motstanderen? 
Hvor er mine dødsoner? Hvor er jeg sårbar? 
Hvor er det naturlig å plassere krumbanemål? 
Hvor kan jeg ødelegge motstanderen? 
Hvor opplagte er mine stillinger? 
Hvor plasserer jeg mine observasjonsposter? 
Hva kan jeg bruke til grunnpunkter? 

 Hvilke akser kan by på både observasjon, skuddfelt og effektiv dekning og skjul? 
Hvor tillater lendet skjult og dekket fremrykning? Hvordan er da skuddfeltet? 
Hvor tillater ikke lendet skjul og dekning? 
Hvor er eksponeringslinjene? 

 Hvordan kan motstanderen utnytte skjul og dekning i sin fremrykning? 
Hvilke områder gir meg effektiv dekning? 

 Hvilke slutninger kan trekkes nå? 

Hvilke spørsmål må avklares under rekognoseringen? 

Hvilke andre momenter må avklares og på hvilken måte? 

Det må, basert på lendevurdering og kunnskap om motstanderen, trekkes konkrete 

slutninger. Dette er en beskrivelse av utfordringer.  

Eks.: 1: Motstanderen kan beskyte vår VKP inn mot objekt fra høyde i R 124 462 

2: Slukt 100 meter vest for objekt gir skjult og dekket fremrykningsvei mot oss. 

3: Fra skogholt 70 meter nord for objekt vil det være mulig å komme seg usett inn til 

gjerde.  

«Motstanderens farligste handlemåte er HM 2». «Motstanderens mest sannsynlige 

handlemåte er HM 1».  

Dette må komme frem i ordrepkt 1a – motstanderen. 
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MÅLKORT 
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ILDPLANSKISSE
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TROPPENS ILDPLAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRUNNPUNKT AVSTAND KARTREF MERKNAD 
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GLA-melding
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PRINSIPPER FOR ANGREP: 
 

 

 

 

 

 

PRINSIPPER FOR FORSVAR: 
 

 

 

 

 

 

MÅLENE BEKJEMPES I 
FØLGENDE REKKEFØLGE: 
 
 

 
 

 

 

 

 

FIENDEBESKRIVELSE, 
STANDARDISERTE 
UTTRYKK:  
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Modellbord 
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ENGELSK NORSK SYMBOL FORKLARING/EKSEMPEL 
 
ATTACK BY FIRE 
Engage an enemy 
with direct fires, 
supported by indirect 
fires, without closing 
with him. 
 

 
BEKJEMP MED 
ILD 
Initiere en 
kontakt med 
fienden med 
direkte ild, 
støttet av 
krumbane, uten 
å gå i strid på 
nært hold for å 
ødelegge, 
nedholde, binde 
eller «villede» 
ham. 
 

 

 

 
Oppdraget gis når dette ikke 
gjøres som ildstøtte for en 
annen avdeling. 

BLOCK 
Deny enemy access 
to a given area, or to 
prevent his advance 
in a 
particular direction. 
Measure: Enemy 
access/advance 
prevented 

STANS 
Hindre tilgang til 
ett angitt 
område eller 
forhindre 
fremrykning i en 
bestemt retning  
Målekriterium: 
fiendtlig adgang 
/ fremrykning 
forhindret 

 

 

Hodet på ”T” vender normalt 
mot 
Motstander 

 
En stanset avdeling kan 
bevege seg, men ikke i den 
retningen vi utfører stans. 

BREACH 
Break through or 
secure passage  
through an enemy 
defence, 
obstacle or 
fortification. 
Measure: Gap 
created and held 

BRYT 
GJENNOM 
Bryte gjennom 
og sikre 
passasje  
gjennom 
motstanders 
forsvar, hindring, 
eller befestning. 
Målekriterium: 
Åpning skapt / 
holdt 

 

 

Åpningen definerer bredden 
på 
gjennombruddet og vender 
normalt mot motstanders 
gruppering. 

 

CLEAR 
Remove all enemy 
forces and eliminate 
organized resistance 
in 
an assigned area. 
(New definition) 
Measure: Absence of 
enemy interference 
with friendly forces 

RYDD 
Fjern alle 
fiendtlige styrker 
og hindre 
organisert 
motstand i et 
tildelt område. 
(Ny definisjon) 
Målekriterium: 
Ingen fiendtlig 
aktivitet påvirker 
egne styrker. 

 

Pilene peker mot området 
som skal ryddes for 
organisert motstand. 

DEFEAT 
Diminish the 
effectiveness of the 
enemy. Enemy 
unable to participate 
in  combat, or unable 
to fulfil his intention. 

SLÅ 
Redusere 
fiendens 
effektivitet slik at 
han  er ute av 
stand til å delta i 
organisert  strid, 
eller må oppgi 
sin intensjon. 

Ingen grafikk i FR 3-1, men dette 
kan nyttes: (merkn EE) 

 

 

SLÅ er et 
intensjonsoppdrag. Må sees 
I sammenheng med en eller 
flere av følgende aktiviteter:  
ødelegg, nøytraliser, hold 
nede, forstyrr, avskjær.  
Gis sjelden under 
bataljonsnivå. 
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DELAY 
Prevent an enemy 
force arriving at a 
specified location 
either: for a  
specified length of 
time; or until a 
specified time or 
event. Measure:  
Enemy slowed to 
comply with 
time/space criteria. 

SINK 
Man skal vinne 
tid og hindre 
fienden å 
ankomme til en 
spesifikk 
lokasjon i 
tid/rom ved 
gradvis å oppgi 
lendet. Fienden 
påføres mest 
mulig tap uten at 
man involverer 
seg i avgjørende 
strid. 

  

 

Pilen peker i den retning 
motstander 
skal sinkes. Motstander skal 
sinkes til spissen på pilen. 

 

 
 

  
 

 

 
 

  
 

 

ENGELSK NORSK SYMBOL FORKLARING/EKSEMPEL 
DESTROY 
Damage an object or 
an enemy force so 
that it is rendered 
useless to the enemy 
until reconstituted. 
Measure:  
Enemy force unable 
to fight. 

ØDELEGG 
Et objekt eller en 
fiendtlig styrke 
skal påføres så 
stor skade at de 
er ubrukelige for 
fienden, uten at 
de blir totalt 
reorganisert/ 
gjenoppbygd. 

 

 

Krysset er normalt sentrert 
over  
den antatte lokalisering av 
det som skal ødelegges. 

FIX 
Prevent an enemy 
from moving any part 
of his forces from a 
specified location for 
a specified period of 
time.  
Measure: Enemy’s 
freedom of action. 

BIND 
Fienden skal 
fratas sin 
mulighet til å 
rokere styrken i 
kontakt ut av 
området eller at 
denne kan 
brukes mot 
andre områder. 

 

 

Pilen peker mot fienden og 
spissen  
på pilen indikerer stedet for  
virkningen. 

 

FOLLOW AND 
ASSUME 
Follow a force 
conducting an 
offensive operation, 
and be prepared to 
continue the mission 
if the lead force is 
fixed, or otherwise 
unable to continue. 

FØLG OG 
OVERTA 
Følg en avdeling 
som utfører et 
offensivt 
oppdrag. Vær 
forberedt på å 
overta 
oppdraget hvis 
støttet avdeling 
bindes eller av 
andre årsaker 
ikke kan 
fortsette. 

 

 

 

Avdelingen som får dette 
oppdraget  
er ikke reserve, men er gitt 
dette spesielle oppdraget. 

FOLLOW AND 
SUPPORT  
Follow and support a 
lead force  
conducting an 
offensive operation. 

FØLG OG 
STØTT 
Følg og støtt en 
avdeling som 
utfører et 
offensivt 
oppdrag. 

 

 

Avdelingen som får dette 
oppdraget  
er ikke reserve, men er gitt 
dette  
spesielle oppdraget. 



24 

 

NEUTRALIZE 
Render an enemy 
element 
temporarilyincapable 
of interfering with the 
operation. Measure: 
Enemy element need 
not be suppressed 
during the rest of the 
operation. 

NØYTRALISER 
Sørg for at en 
fiendtlig avdeling 
er  
midlertidig ute 
av stand til å 
påvirke vår 
operasjon. 
Målekriterium: 
Motstander 
avdeling 
behøver ikke 
være 
nøytralisert 
gjennom hele 
operasjonen. 

 

 

Senter av krysset plasseres 
over  
det antatte objektet/målet. 
Det må  
avklares nøyaktig hva som 
skal  
”nøytraliseres”. Det er ikke  
tilstrekkelig klart å gi 
oppdraget  
”nøytraliser fiendens 
forberedelser”. 

SUPPORT BY FIRE 
Engage the enemy 
by direct fire in  
support of another 
manoeuvring force. 
Measure: Enemy 
unable to interfere 
with friendly 
manoeuvre. 

STØTT MED 
ILD 
Engasjere 
motstander med 
ild for å støtte en 
annen 
manøvrerende 
styrke. 
Målekriterium: 
Fienden hindres 
i å påvirke 
støttet avdelings 
manøver. 

 

 

  

OCCUPY 
Position a unit in a 
specified area  
without enemy 
opposition. Measure:  
Area occupied 
 
 

BESETT 
Plassere en 
avdeling i et 
spesifisert  
område som 
ikke er besatt av 
fienden. 
Målekriterium: 
Området besatt 
av egne 

 
 
 
 
 
 

Åpningen vender mot egne 
styrker.  
Sirkelen angir størrelsen på  
området. Ordregiver regner 
ikke  
med at ordremottaker må 
kjempe  
for å løse oppdraget. 

RETAIN (HOLD) 
Keep possession of 
a terrain feature  
to  ensure it is free of 
enemy  
occupation or  use. 
Measure: Area free 
of enemy use. 

HOLD 
Opprettholde 
besittelse av 
lende-gjenstand  
for å hindre 
motstander i å 
okkupere eller  
bruke det. 
Målekriterium: 
Motstander 
bruker ikke 
området. 
 

 

 

Åpningen på sirkelen peker 
mot egne 
styrker. 

ENGELSK NORSK SYMBOL FORKLARING/EKSEMPEL 
SCREEN 
Observe, identify, 
and report  
information on 
threats to the main  
force. Only fight in 
self protection. 

BEVOKT 
Observere, 
identifisere og 
rapportere  
informasjon om 
trusler mot 
hovedstyrken. 
Skal bare oppta 

 

 

Boksen i grafikken kan 
nyttes til å angi hvilke 
avdeling som skal løse 
oppdraget. 
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strid i 
selvforsvar. 

SECURE 
Gain possession of a 
position or 
terrainfeature, with or 
without force, and to 
make such 
disposition as will 
prevent its 
destruction or loss to 
enemy action. 

SIKRE 
Ta stilling eller 
lendegjenstand i 
besittelse og 
hindre 
ødeleggelse 
eller fi kontroll 
over området. 

 

Åpningen på sirkelen peker 
mot egne 
styrker. 

SEIZE 
Clear a designated 
area and obtain  
control of it. 
Measure: Area under  
friendly control. 

TA 
Rydd et 
nærmere 
spesifisert 
område og ta 
kontroll på det. 
Målekriterium:  
Omr er under 
egne styrkers 
kontroll 

 

Pilspissen indikerer 
objektet/  
posisjonen som skal tas. 
Avdelingen  
som skal utføre oppdraget 
settes  
inn  i sirkelen i bakenden av 
pilen. 

    

Direction of 
main attack 

 

 Lane 

 

Axis of main 
attack 

 

 Crossing site 

 

Direction of 
supporting 
attack 

 

 Eksponeringslinje 
 

Axis of 
supporting 
attack 

 

 Axis of advance for 
feint 
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 Operasjonsplanlegging på Områdenivå 

1 Mottar varslingsordre (VO) 

Utarbeider ordre om forberedelser (OOF) 

2 Mottar oppdrag 

3 Initiering (Ledes av sjef) 

 Les og forstå ordren, (evt vedleggene leses av den enkelte i staben før grovvurderingen) 

 Lag foreløpig tidsplan og spørsmålsark 

 Vurder grad av operasjonssikkerhet (OPSIK) 

 Vurder om flere enn staben bør involveres 

 Definer operasjonsområde (OO) og etterretnigsmessig interesseområde(EIO) (E-vurdering 

trinn 1) 

 Retningslinjer for prosessen og videre arbeid 

4 Grovvurdering (Ledes av sjef) 

 S Vurdering av intensjon og oppdrag 

 Forme hensikten med eget oppdrag (sett i lys av sjefens oppdrag, plan og intensjon og 

eget oppdrag) 

 Hva innebærer oppdraget for meg? Bryt ned i deloppgaver. 

 Vurdere føringer 

 Utarbeide foreløpig intensjon 

 O Vurdering av operasjonsområdets innvirkning (E-vurdering trinn 2) 

 Vær (VTSSN) 

 Lende (AKVODS) 

 Demografi (ASCOPE) 

 T Beskrive motstanderen/ aktørene generelt (E-vurdering trinn 3). Gjennomføres ved 

behov 

 Aktørbeskrivelse 

 Operasjonsmønster og kapasiteter 

 Potensielle handlemåter i grovt 

Vurdere motstanderens/ aktørenes handlemåter (E-vurdering trinn 4) 

 Mest sannsynlige handlemåte i operasjonsområdet 

 Farligste handlemåte i operasjonsområdet 

 R Vurdering av ressurser 

 Status egne underavdelinger 

 Behov for ekstra ressurser 

5 Justere tidsplan 

6  Utarbeide foreløpig plan 

 Back brief til oppdragsgiver (Intensjon, motstanderen, foreløpig plan, behov) 

7 Iverksettelse av evt strakstiltak 

8 Gi varslingsordre 

S Situasjon 

O Oppdrag 

T Tid og sted for O-møte 

T Tidligste tid for avmarsj 

A Adm bestemmelser 

R Rekognosering 
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9 Utvikle plan og ferdigstille ordre (Ledes av NK område) 

 Videreutvikle foreløpig plan for å demme opp for fiendens farligste og mest sannsynlige 

handlemåter 

 Gjennomføre rekognosering, hvis anledning og behov  

 Innspill fra fagbefalene i staben 

 Utarbeide detaljplan for oppdraget, herunder hvem gjør hva, når, hvor og hvorfor. 

Kontroll av planen 

 Sett opp imot Intensjon og oppdrag. Løser planen oppdraget? 

 Sett opp imot tid, K2, risiko og prinsipper for stridsformen. 

Ferdigstille operasjonsordren (OPO) 

 Skrive ferdig 5 pkt ordren 

10 Gjennomføre ordremøte (Ledes av sjef) 

 Forberede ordremøte 

 Lage modellbord, evt skisse/kart 

 Gjennomfør O-møte 

11 Kontroll og kvalitetssikring 

Før oppdraget har startet 

 Motta backbrief fra undergitte sjefer 

 Kvalitetssikring av planen, ved eksempelvis gjennomføring av «roc drill» eller «walk-

trough, talk-through» 

12  Ledelse og oppfølging 

 Kontinuerlig kvalitetssikring og oppfølging av oppdraget 

 Situasjonsoppdateringer 

 Fortløpende justeringer  

 Stridsledelse 

 Evt muntlige føringer eller utarbeidelse av FRAGO(er) 
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